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Modalidad: Curso

Seriacion: Obligatoria / Indicativa
Asignatura precedente: Ninguna

Asignatura subsecuente: Ninguna

OBJETIVO

Que el alumno comprenda los temas sobresalientes que se debaten en los estudios
relacionados con la cibercultura y, en tal contexto, prepare un proyecto de naturaleza
intercultural, que se apoye en medios de informacion y comunicacion digitales basados en
redes de comunicacion.



NUM. DE

HRS. POR TEMARIO
UNIDAD
Unidad 1. Panorama de la cibercultura
8 1.1 Diversos conceptos en torno de la cibercultura.
1.2 La constitucion de la cibercultura como area académica de
estudio.
1.3 Principales autores de la cibercultura.
1.4 Tendencias actuales de la cibercultura.
Unidad 2. La ciberculturay su relacién con la interculturalidad
10 2.1 Cibercultura y comunicacion intercultural.
2.2 Cibercultura y educacioén intercultural.
2.3 Cibercultura y ética de la informacién intercultural.
2.4 Cibercultura y sociedad intercultural.
2.5 Cibercultura y proyectos interculturales que se expresan a través
de redes de comunicacién e informacion digitales.
2.6 Ejemplos de proyectos interculturales basados en entornos
ciberculturales.
2.7 Elementos a considerar en la preparacion de un proyecto
intercultural basado en entornos ciberculturales.
2.8 Definicién, por parte de cada alumno del curso, de un proyecto
intercultural basado en entornos ciberculturales.
Unidad 3. La ciberculturay su relacién con el espacio y el tiempo
8 3.1 Tecnologias emergentes
3.2 Realidad / realidad virtual.
3.3 Espacio real / espacio virtual.
3.4 Tiempo real / tiempo virtual.
3.5 El ciberespacio.
3.6 Espacios hibridos.
3.7 Metaverso / concepto tedrico
3.8 Modos en que las tendencias ciberculturales afectan nuestras
nociones de espacio y tiempo y nuestras relaciones personales,
comunitarias, sociales, culturales, académicas, etc.
Unidad 4. Ciberculturay su relaciéon con la escritura y otros
8 medios de comunicacion
4.1 Del texto al hipertexto.
4.2 El hipertexto y la teoria critica.
4.3 Recursos digitales y multimedia.
4.4 Convergencia de medios tradicionales de comunicacion en el
entorno digital: la web, telefonos celulares, ipods y otros
dispositivos digitales.
Unidad 5. Ciberculturay su relacién con laidentidad y el cuerpo
8 5.1 Identidad en el ciberespacio.
5.2 Identidad colectiva en el ciberespacio.
5.3 La imagen corporal y la experiencia del cuerpo en el ciberespacio.
5.4 El imaginario cyborg como metafora cultural.
5.5 ¢ Quién soy yo en el ciberespacio y en los entornos digitales?
Unidad 6. Ciberculturay su relacién con la cultura de obsequiar,
8 compartir, colaborar, apoyar y solidarizarse

6.1 La ciencia de las redes en la era del acceso.




6.2 Redes sociales y comunidades virtuales: obsequiar, compartir,
colaborar, apoyar y solidarizarse a través de redes.

6.3 El paradigma wiki de colaboracion en red.

6.4 El paradigma peer to peer (P2P) de compartir en red.

6.5 La ética del hacker y el espiritu de la era de la informacion.

6.6 Cultura libre.

6.7 Paradigmas ciberculturales y evolucion humana: premisas para
un nuevo modelo de civilizacion.

Unidad 7. Ciberculturay su relacién con los movimientos

8 sociales

7.1 Vivencia y convivencia en la era de la informacion.

7.2 Accion individual/accion colectiva basadas en medios de
comunicacion e informacion digitales en red.

7.3 Multitudes inteligentes interconectadas por medios de
comunicacion e informacion digitales en red.

7.4 El uso de medios de comunicacion e informacion digitales en red
para expandir la participacién, impacto y alcances de los
movimientos sociales alternativos: La red es de todos, Otro mundo
es posible. etc.

7.5 Interconectividad de movimientos sociales alternativos en el
ciberespacio.

Unidad 8. Presentacion y critica colectiva de los proyectos
6 desarrollados por los alumnos del curso

| 64 | TOTAL DE HORAS
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE

MECANISMOS DE EVALUACION

Exposicion oral si X
Exposicion audiovisual si X
Ejercicios dentro del aula Si X
Ejercicios fuera del aula Si X
Seminario si X
Lecturas obligatorias si X
Trabajos de investigacion si X
Practicas de campo no X

Examenes parciales si X
Exadmenes finales Ssi X
Trabajos y tareas fuera del aula | si x
Participacién en clase Si X
Asistencia a practicas no X
Informe de investigacion Si X

Otros:

Empleo de la Web, correo electrénico y
herramientas para colaborar, vy
expresarse a través de medios
digitales. Desarrollo y presentacion de
un proyecto intercultural basado en
elementos ciberculturales.

Otros:

A partir de la conclusion de la unidad 2,
paralelamente a los temas
considerados, se presentaran y debatira
publicamente los avances de cada
alumno respecto a su proyecto.




