
Programa del Curso de Edición Digital 
 
 
 

 
Justificación 
 

 
Los cambios generados por el desarrollo de las nuevas tecnologías digitales, 

articulados con los movimientos de internacionalización y globalización plantean 

nuevos retos en el proceso del desarrollo y la gestión de la cultura. Si bien 

anteriormente se consideraba un país como el ámbito de acción al que estaban 

destinados los esfuerzos de la promoción y difusión del patrimonio cultural, ahora 

nos encontramos ante un escenario mundial, en el que la difusión de la cultura deja 

de ser local para convertirse en global. En este sentido, la comunicación es un 

elemento fundamental e indispensable en el proceso de la gestión cultural para la 

difusión del patrimonio cultural de una nación. 
 

La gestión cultural es impensable sin este proceso de comunicación que se 

efectúa no sólo en una comunidad sino en un mundo globalizado. Por tal motivo, ya 

que la tarea de la gestión y difusión del patrimonio cultural abarca todos los ámbitos 

de la cultura, desde la música, la pintura o la investigación, es una la labor que incide 

en el desarrollo de los individuos y de las comunidades a corto, mediano y largo 

plazo, contribuyendo no sólo a la difusión del patrimonio nacional y de las 

actividades culturares, sino que además puede colocarse como una vía de generación 

del conocimiento por medio del empleo de las nuevas tecnologías aplicadas en la 

difusión del patrimonio y actividad cultural. 
 
Las herramientas digitales no sólo tienen un papel fundamental en la difusión del 

patrimonio cultural sino que repercuten e inciden en la formación de los alumnos en 

varios sentidos. Proporciona las herramientas para emprender diferentes tipos de 

proyectos digitales, desde su proyección e inicio, hasta la presentación final, ya sea en 

línea o la producción y la edición del material que servirá como soporte, desde la 

edición de un libro electrónico o una biblioteca digital hasta la exposición virtual de 

un museo; por otra parte, formar consciencia de la importancia del empleo de las 

nuevas tecnologías aplicadas a la difusión del patrimonio cultural que responde a la 

demanda de la profesionalización de personal capacitado en los distintos sectores 

culturales con el conocimiento necesario para aprovechar todas las posibilidades que 

ofrecen los medios digitales. 



Objetivo general 
 

 
Proporcionar, en sesiones de cuatro horas semanales, y a lo largo de dos semestres de 

duración, los conocimientos y experiencia necesarios en el uso de herramientas 

digitales y nuevas tecnologías, para que los alumnos se especialicen y dirijan su 

formación y vinculación al ámbito de la edición digital. 

 
 

 
Objetivos específicos 
 

 

 Que el alumno conozca el quehacer editorial, desde la edición tradicional, la 

historia de Internet y el paso a las primeras ediciones digitales. 
 

 Que comprenda el uso y la aplicación de las nuevas tecnologías al campo de la 

investigación académica en lo que se conoce como Humanidades digitales.  
 

 Distinguir claramente las responsabilidades y funciones de cada uno de los 

profesionales de la edición tradicional y cómo se modifica la organización de la 

estructura editorial en la era digital.  
 

 Que conozca los diferentes soportes y formatos de lectura y publicación de textos 

digitales que existen en la actualidad.  

 Conocer los elementos tipográficos, de nomenclatura y formatos empleados en los 

procesos editoriales en formato digital.  
 

 Conocer el uso de los diferentes programas y software empleados en la edición 

digital, así como el manejo y manipulación de archivos e información a través de 

los diferentes formatos digitales.  
 

 Adquisición del conocimiento de los trámites legales sobre el Derecho de Autor, 

registro de obras y contratos con autores.  
 

 Que el alumno emprenda iniciativas personales para presentar y gestionar 

proyectos editoriales en formato digital.  
 

 Capacitar a los alumnos para incorporarse al mercado profesional de la edición 

digital, tanto académica e institucional, como de compañías particulares.  



Actividades prácticas de aprendizaje 
 

 
Además de la teoría expuesta durante el curso, las clases se impartirán en las salas de 

cómputo ubicadas en el sótano de la Facultad de Filosofía y Letras, para reforzar los 

conocimientos mediante el uso directo de los programas y los distintos lenguajes 

computacionales que se pretenden abarcar durante el curso. 
 

Participación del blog destinado a la discusión de los temas expuestos en clase. 

Asistencia y participación a los coloquios y eventos que se realicen en la 
 
Facultad sobre la edición, específicamente, el coloquio de editores independientes que 

se realiza anualmente, y del cual formo parte del comité organizador. Así como del 

Foro de edición digital que se realiza en la Dirección General de Servicios de 

Cómputo Académico. 
 

Visitas a talleres de impresión y rotativas de imprentas de renombre durante el 

primer semestre del curso para reforzar los conocimientos teóricos. 
 

Platicas y conferencias de editores digitales que se encuentren en activo que 

giren en torno a su actividad, para brindar a los alumnos información de primera 

mano sobre la actividad editorial que se desempeña actualmente en el país. 

 
 

 
Actividades de evaluación 
 

 
Como este es un curso que abarcará dos semestres, para la evaluación de la primera 

parte del curso se solicitará un trabajo escrito de forma ensayística, en donde 

reflexione sobre el papel de la edición digital y la aplicación de las nuevas tecnologías 

en las diferentes áreas de la gestión cultural. En la segunda parte del curso, el alumno 

entregará un proyecto en formato digital en el área en que se esté especializando. 

Dicho proyecto comprenderá desde una página de Internet de un museo, el catálogo 

virtual de alguna colección, la edición de textos en formato digital o la creación de 

una biblioteca digital. 

 
 

 
Recursos didácticos 
 

 
Exposición teórica en clases. 



Material de lectura. 

Cañón y proyector. 
 
Blog para el debate de los temas. 

Página Web de la asignatura. 

Presentación de clases en formato pps para la exposición de 

temas. Computadora personal. 

Salón de cómputo de la Facultad. 
 
Programas especializados: Photoshop, Flash, Indesing, Dreamweaver, Firefox, 

Explorer, xml, notepad. 
 
Lectores dedicados de libros electrónicos. 

Dispositivos electrónicos de lectura. 

 
 

 
Primer semestre 
 
Introducción a la Edición 

Digital (13 sesiones) 

 
Introducción a la edición digital 
 
(Cuatro sesiones) 
 

 
Origen y desarrollo de las publicaciones 

digitales. ¿Qué es una publicación digital? 
 
Ventajas y desventajas de las publicaciones digitales. 
 

 
Tipos de publicaciones digitales. 
 
Publicaciones electrónicas. 
 
Publicaciones digitales. 
 
Características de las publicaciones digitales. 
 

 
El paso del libro impreso al eBook. 
 
La cultura digital. 
 
Nuevas formas de lectura. 
 

Nuevos lectores. 
 

Las metáforas del libro. 



 
Humanidades Digitales. 
 
Aplicación de las nuevas tecnologías en el campo de las 

humanidades. Estudios literarios en formato digital. 
 
Modelos de investigación en humanidades digitales. 
 

 
La edición digital 
 
(Una sesión) 
 

 
El papel del editor digital. 
 
El proceso editorial digital. 
 
La estructura editorial digital. 
 
Sistema de nomenclatura digital. 
 

 
El medio digital 
 
(Dos sesiones) 
 

 
Servicios básicos de Internet. 
 
Navegadores Web. 
 
Herramientas para la transferencia de archivos. 
 

 
Escribir en un medio electrónico. 
 
Corrección de estilo. 
 
Formas de citación. 
 

 
Diseño en el mundo digital 
 
(Dos sesiones) 
 

 
Arquitectura de la información. 
 
Navegación. 
 
Diseño de una interfase. 
 

 
Tipografía 
 
(Una sesión) 



 
Diferentes tipografías para la red. 
 

 
Software 
 
(Tres sesiones) 
 

 
Dreamweaver. 
 
Photoshop. 
 
Flash. 
 
 
 

 
Segundo semestre 
 
Edición Digital 

(Trece sesiones) 

 
Manejo de la información 
 
(Cuatro sesiones) 
 

 
Presentación de la información y material 

digital. Sistemas de almacenamiento. 
 
Los lenguajes de marcado no propietarios: HTML, SGML y 

XML. Introducción al HTML básico. 
 

Introducción al SGML básico. 

Introducción al XML básico. 

 
Gestores de Contenido. 

Digitalización. 
 

Conceptos básicos. 

Equipo (hardware). 
 

Sistemas nomenclatura y estandarización para los 

archivos. Escaneo del material. 

 

Texto. 
 

OCR. 



PDF. 
 

Lenguajes para lectores como TxTs, etc. 
 
Imágenes. 
 

Proceso de optimización de imágenes. 
 

Tratamiento de imágenes. 
 
Audio y video. 
 

Digitalización de audio. 
 

Digitalización de video. 
 

 
Soportes y formatos (Páginas Web, lectores, pda/smartphone, lectores dedicados 

(dedicated ePaper), equipos multifunciones, iPhone, iPod, SonyReader, Mobipockets, 

Blackberry, Windows Mobile, Dedicated ePaper, Symbian Os, Palm Os). 
 
Lenguajes: 
 
PDF, HTML, Mobipocket,Pocket PC, BBeB Book, RTF, TXT, ePUB, JPEG, PNG, GIF, 

BMP, MP3, AAC, DOC, CHM, FB2, Djvu. 

 
Aspectos legales 
 
(Dos sesiones) 
 

 
Registros y licenciamientos. 
 
Tipos de contratos, derechos morales y patrimoniales, el convenio de 

Berna. Impuestos del libro electrónico. 

 
Los derechos de autor. 
 
Copyright y copyleft. 
 
Tipos de contratos. 
 

 
Marketing editorial 
 
(Dos sesiones) 
 

 
La mercadotecnia en la Web. 
 

 
Técnicas de publicidad. 



Planeación de proyectos 
 
(Cinco sesiones) 
 

 
Presentación del proyecto. 
 

Concepto, estilo e imagen. 
 

 
Evaluación de las propuestas. 
 
El análisis del contenido. 
 

La decisión editorial. 
 

 
Selección del soporte. 
 

Publicación fuera de línea. 
 

Publicación en línea. 
 

 
Depuración y pruebas finales. 
 
Preparación de master y originales para reproducción 

masiva. Los materiales no digitales. 

 
El grupo de trabajo. 
 
Cálculo editorial. 
 
Costos y tiempo. 
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