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INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE DE LAS IMÁGENES EN MOVIMIENTO 

PLAN DE ESTUDIOS                                   SEMESTRES 2025: 1y2 

Temas 

1. Significado y significante. Imagen acústica y concepto. 
2. La imagen fija. La función social e histórica de la imagen. Polisemia 

de la imagen. Arte y religión: Iconólatras e iconoclastas. 
Hermenéutica de la imagen. Mitología icónica. 

3. Imagen y memoria. Pensamiento visual.  
4. Pintura. Composición. Luz. Color. Textura. Lenguaje. 
5. Invención de la fotografía. 
6. La persistencia retiniana. Juguetes ópticos. La cámara 

cinematográfica. El celuloide. El proyector. La pantalla. La sala. 

7.  El nacimiento del cine. Cine mudo y cine sonoro.  Historia. 

8. La imagen en movimiento. Espacio. Tiempo. Forma. Contenido.  

9. Escala de planos cinematográficos. 

10. Formatos cinematográficos.  

11. Leguaje y gramática de la imagen. 

12. El cine como Industria del entretenimiento.  El cine como arte. 

13. Posiciones de cámara. 

14. Movimientos de cámara. Ópticos, de eje, de desplazamiento. 

15. Formato profesional del guion. Estructuras. 

16. Secuencia, escena, toma. Plano secuencia. 

17. Realización. Shooting, storyboard, plantillas de emplazamiento. 

18. Dirección de actores y puesta en cámara. 

19. Entradas y salidas de cuadro. Ejes de acción. 

20. Fotografía. Iluminación.  

21. Dirección de arte. Diseño de producción. 

22. Sonido directo, doblaje. Diseño sonoro. 

23. Edición. 

24. Musicalización. Empleo y función de la música en el cine. 

25. Efectos especiales y efectos visuales. 

26. Captura de movimiento. Blue/ Green Screen. 

27. Producción. Elaboración de carpetas. 

28. Postproducción. 

29. Distribución y exhibición. 

30. Cine documental. Investigación. Estructura. 

31. Cine de autor y cine comercial. Los principales movimientos de 

vanguardia. 
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32. La televisión. 

33. Los medios de comunicación y la imagen. Prensa. La publicidad 

comercial. Propaganda política. Ética de la imagen. Manipulación. El 

mensaje. 

34. La cámara de video y la cámara digital. La cámara de cine. 

35. Imágenes de internet, videojuegos, teléfonos celulares, cámaras de 

vigilancia, GPS. Mundos virtuales. La realidad del mundo a través de 

la tecnología. 

 

 

OBJETIVOS: Conocer el leguaje y la gramática de la imagen en movimiento, 

desde sus orígenes hasta la actualidad. Capacitar al estudiante para la realización 

de cortometrajes. 

METODOLOGÍA: El profesor expondrá cada uno de los temas en clase y 

proporcionará ejemplos de cada uno de ellos con películas. Por su parte los 

alumnos realizarán ejercicios con cámaras y celulares. 

EVALUACIÓN: Se calificará de acuerdo con los ejercicios prácticos y la 

presentación final de un cortometraje ya sea documental o de ficción. La duración 

de éste será de 5 a 10 minutos para el primer semestre y de más de 10 minutos 

para el segundo. 
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