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Introduccion

La insercion de las tecnologias de informacion y comunicacion en el ambito educativo

abrid una caja de pandora para el campo didactico, ya que implica pensar otras formas

de llevar el proceso de enseflanza y aprendizaje, es decir, lleva a discutir que modelo

pedagégico se plantea para una modalidad virtual,

De esta manera que los factores a los cuales se enfrenta la didactica entre otros:

Como alinear los contenidos, las actividades y los objetivos de aprendizaje para
aseguran que los estudiantes adquieren los conocimientos y habilidades
deseados.

Qué estrategias didacticas son las que se requieren implementar para una
comunicacion sincrénica o asincronica en una educacion virtual.

Cdédmo se modifica elrol docente de una presencialidad a una guiay permanente
retroalimentacion.

Qué materiales se requieren disefar, con qué caracteristicas, cémo valorar si
cumplieron el propdsito de su elaboracion.

Qué recursos son los mas adecuados considerando las necesidades del
estudiantado.

Como realizar una evaluacion dely para el aprendizaje.

Es decir, la educacién a distancia virtual conlleva que el estudiantado que cursa la

licenciatura en pedagogia reflexione desde diversas miradas el quehacer didactico.

Por ello, en este programa de asignatura se plantean dos ejes fundamentales en el

estudio del campo didactico. Evaluacion de guias didactica virtual y disefio didactico

tecnoldgico.

Este contenido posibilitara al futuro pedagogo
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e Incorporar nuevas tecnologias en sus estrategias pedagdgicas, lo que es cada
vez mas demandado tanto en la educacién formal como en la no formal.

o Desarrollar competencias digitales que son fundamentales para la
ensefanza en el siglo XXI, facilitando el aprendizaje a distancia o hibrido.

En conclusidon, se plantea capacitar al pedagogo para enfrentar los desafios
educativos del mundo digital, mejorar la calidad de los recursos pedagdgicos y
asegurar un aprendizaje efectivo, personalizado e inclusivo en diversas modalidades.

Eje 1 Evaluacion de una guia didactica virtual
Contenidos minimos

e Concepto de Guia Didactica: Definir qué es una guia didactica, su propdsitoy
componentes.

e Caracteristicas de una Guia Didactica Virtual: Diferenciar entre guias
presenciales y virtuales, incluyendo elementos como interactividad,
adaptabilidad y acceso.

e Tendencias actuales en la educacion virtual: Breve andlisis de coémo la
tecnologia ha cambiado las estrategias didacticas.

o Diseno de Guias Didacticas Virtuales:

« Elementos esenciales: Objetivos de aprendizaje, contenido, actividades,
evaluacion y retroalimentacion.

o Herramientas tecnologicas: Software y plataformas Utiles para crear guias
didacticas virtuales (Moodle, Google Classroom, etc.).

o Interactividad y participacion: Estrategias para fomentar la participacion
de los estudiantes.

o Estudio de Casos: evaluar una guia didactica real o ficticia utilizando los
criterios y herramientas presentadas.

Eje 2 Diseno Pedagégico-tecnoldgico



Para la elaboracion de un disefio pedagoégico-tecnolédgico que posibilite incursionar a
los futuros pedagogos en el ambito de la educacion en linea se requiere del siguiente
contenido basico.

Introduccion a la Educacion Virtual

e Caracteristicas de la educacion en linea: Ventajas, desafios y diferencias
con la educacion presencial.

e Modelos de ensefanza virtual: Sincrénico, asincréonico e hibrido.

e Principios pedagoégicos para el entorno virtual: Personalizacion, autonomia,
y aprendizaje colaborativo.

e Componentes de un disefo didactico tecnolégico

e Objetivos de aprendizaje: Redaccion de objetivos claros, medibles
y alineados con competencias digitales.

e Estructura del curso/ asignatura: r médulos, unidades y
secuencias tematicas.

e Criterios de seleccion de contenidos: Seleccidn de recursos
digitales relevantes (videos, lecturas interactivas, foros, etc.).

e Organizacion temporal: Duracién de moédulos, cronogramas
flexibles y estructuracién de actividades.

e Metodologias de Ensefianza y Aprendizaje Virtual

o Estrategias para la ensenanza virtual: Aprendizaje colaborativo,
basado en problemas y auténomo.

e Facilitacién del aprendizaje: Rol del docente como facilitador en
un entorno virtual.

e Herramientas y plataformas educativas: Moodle, Google
Classroom, Zoom, etc.

e Uso de foros, chats y redes sociales: Dinamizacién de la
participaciéony colaboracion entre estudiantes.

o Evaluacion en la Modalidad Virtual
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