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Presentacion

El curso se fundamenta en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con integraciéon de las
Tecnologfas para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) y tiene el propésito de presentar una
propuesta metodoldgica orientada a promover aprendizajes significativos en los estudiantes. Esta
metodologfa no es nueva. Tiene su origen en los trabajos de Dewey y Kilpatrick, a inicios del siglo
XX. Durante estos afios ha ido transformdndose especialmente en torno a la especificidad de la
didéctica de cada disciplina.

A pesar de las diferencias conserva elementos fundamentales que mantienen el ABP vigente: se
concibe el aprendizaje como un proceso en el que los estudiantes construyen los conocimientos
necesarios para resolver un reto o problema. Ese reto es compartido por el grupo desde el inicio del
proyecto de forma que todos saben qué van a hacer, por qué y para qué. Aprender en proyectos
requiere del trabajo colaborativo y la autoregulacién, promoviendo no sélo aprendizajes
conceptuales sino también procedimentales y actitudinales. En esta forma de trabajo el estudiante
se responsabiliza de su propio aprendizaje en cada una de las etapas del proyecto, en la busqueda
de informacidn, en la identificacién de posibles alternativas de solucién, en el planteamiento de
nuevos problemas.

Si bien la metodologia de ABP surgié vinculada a otras tecnologfas (disponibles en 1918),
actualmente es pricticamente imposible pensar en proyectos sin involucrar las tecnologfas

disponibles en nuestros dias.



Objetivos generales:

La persona participante:
e Explicard la metodologifa didictica de Aprendizaje basado en proyectos (ABP) integrando
tecnologfas para el aprendizaje y el conocimiento (TAC).
e Desarrollard una planeacién didactica siguiendo la metodologfa del aprendizaje basado en

proyectos con integracién de tecnologl’as digitales para una o varias asignaturas.
Contenidos tematicos y bibliografia inicial

El curso estd dividido en dos partes. En la primera se abordan las herramientas tedrico-
metodoldgicas del ABP para pensarlo en asociacién con las tecnologias. En la segunda parte
desarrollarin una planeacién didictica de un proyecto basado en la metodologia ABP con
integracién de TAC para implementar con un grupo hipotético de estudiantes. En esta
metodologfa los estudiantes no solo adquieren conocimientos disciplinares, sino que también
desarrollan habilidades transversales como la comunicacidn, el trabajo en equipo, el pensamiento

critico y la resolucién de problemas.

PRIMERA PARTE:

1. Metodologfa de ensefianza basada en proyectos
1.1 Distintos enfoques a través de la historia
1.2 Perspectivas actuales
1.3 Experiencias nacionales y extranjeras
2. Aprendizaje basado en proyectos con integracién de tecnologia
2.1 Tecnologfas de Informacién y Comunicacién (TIC)
2.2 Tecnologfas para el aprendizaje y el conocimiento (TAC)
2.3 Integraciéon de tecnologfa para el enriquecimiento de las asignaturas en
modalidades mixtas
2.4 Habilidades digitales.
3. Proyectos didicticos con TIC para la ensenanza en diferentes dreas de conocimiento

3.1 Anilisis de diferentes proyectos. Aprendizajes disciplinares y habilidades



SEGUNDA PARTE:

4. Planteamiento del proyecto

4.1 ¢Qué temdticas se pretenden abordar con el proyecto?

4.2 ;Por qué es importante la temdtica elegida?

4.3 ;Qué aprendizajes se espera promover con el proyecto?

4.4 ;Qué contenidos del programa se abordan y cémo se vinculan entre si?

4.5 ¢Qué reto van a resolver los alumnos para alcanzar los objetivos de aprendizaje?
4.6 ¢Qué van a producir? (Producto del proyecto)

4.7 Recursos materiales /Herramientas TIC.

4.8 Tiempos de realizacién del proyecto.

5. Desarrollo de las actividades para cada etapa del proyecto

5.1 Presentacién ¢Qué vamos a hacer? ¢Qué sabemos? ¢Qué nos falta? ¢Cémo nos
organizamos?

5.2 Busqueda de informacién. ¢Qué y dénde buscamos?

5.3 Produccién

5.4 Revision

5.5 Socializacién

5.6 Evaluacién

6. Valoracién del proyecto

6.1 Recoleccién de informacién sobre los alcances y limitaciones del proyecto.
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Consideraciones del curso

1) El curso estd concebido para favorecer mds la prictica que la teorfa. Se desarrollard de
manera hibrida: se realizarin actividades en el salén de clase y otras en una plataforma

Moodle donde estard alojado el curso.

2) El medio de comunicacién asincrénica permanente serd a través del correo electrénico

institucional arturorl@unam.mx

Forma de evaluacion

80% Actividades del curso que se entregan mediante la plataforma Moodle
’ (individuales o por equipos)

20% Evaluacién final automatizada (en Moodle).

Sobre el facilitador del curso

* Doctorado en Pedagogia, UNAM (2020-2024)

* Especialista en Investigacion Educativa, CIIDET (2019-2020, mencién honorifica)

* Doctorado en Sistemas y Ambientes Educativos, Universidad de Guadalajara (2014-2017)
* Diploma como Profesor de Lenguas y Culturas (Inglés), ENALLT UNAM (2021).

Lineas de Investigacién:
* Representaciones sociales

* Formacién de investigadores educativos

* Formacién de profesores de lenguas y culturas (espafiol e inglés)
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