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CURSO 
FORMACIÓN DIDÁCTICA EN EL USO DE LAS TECNOLOGÍAS 

EN LA EDUCACIÓN 
 

Mtro. Arturo Rivera León 
Facultad de Filosofía y Letras 

Enero de 2025 
 
 

Duración del programa: 18 semanas 
(se contemplan las dos semanas de exámenes) 

 
Total de horas en el semestre: 72 

 
 
Presentación 
 
El curso se fundamenta en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con integración de las 
Tecnologías para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) y tiene el propósito de presentar una 
propuesta metodológica orientada a promover aprendizajes significativos en los estudiantes.  Esta 
metodología no es nueva. Tiene su origen en los trabajos de Dewey y Kilpatrick, a  inicios del siglo 
XX. Durante estos años ha ido transformándose especialmente en torno a la especificidad de la 
didáctica de cada disciplina. 
A pesar de las diferencias conserva elementos fundamentales que mantienen el ABP vigente: se 
concibe el aprendizaje como un proceso en el que los estudiantes construyen los conocimientos 
necesarios para resolver un reto o problema. Ese reto es compartido por el grupo desde el inicio del 
proyecto de forma que todos saben qué van a hacer, por qué y para qué. Aprender en proyectos 
requiere del trabajo colaborativo y la autoregulación, promoviendo no sólo aprendizajes 
conceptuales sino también procedimentales y actitudinales. En esta forma de trabajo el estudiante 
se responsabiliza de su propio aprendizaje en cada una de las etapas del proyecto, en la búsqueda 
de información, en la identificación de posibles alternativas de solución, en el planteamiento de 
nuevos problemas. 
Si bien la metodología de ABP surgió vinculada a otras tecnologías (disponibles en 1918), 
actualmente es prácticamente imposible pensar en proyectos sin involucrar las tecnologías 
disponibles en nuestros días. 
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Objetivos generales:  
 
La persona participante: 

• Explicará la metodología didáctica de Aprendizaje basado en proyectos (ABP) integrando 
tecnologías para el aprendizaje y el conocimiento (TAC). 

• Desarrollará una planeación didáctica siguiendo la metodología del aprendizaje basado en 
proyectos con integración de tecnologías digitales para una o varias asignaturas. 

 
Contenidos temáticos y bibliografía inicial 
 
El curso está dividido en dos partes. En la primera se abordan las herramientas teórico-
metodológicas del ABP para pensarlo en asociación con las tecnologías. En la segunda parte 
desarrollarán una planeación didáctica de un proyecto basado en la metodología ABP con 
integración de TAC para implementar con un grupo hipotético de estudiantes. En esta 
metodología los estudiantes no solo adquieren conocimientos disciplinares, sino que también 
desarrollan habilidades transversales como la comunicación, el trabajo en equipo, el pensamiento 
crítico y la resolución de problemas. 
 
 
PRIMERA PARTE: 
 

1. Metodología de enseñanza basada en proyectos 
1.1 Distintos enfoques a través de la historia 
1.2 Perspectivas actuales 
1.3 Experiencias nacionales y extranjeras 

2. Aprendizaje basado en proyectos con integración de tecnología 
2.1 Tecnologías de Información y Comunicación (TIC) 
2.2 Tecnologías para el aprendizaje y el conocimiento (TAC) 
2.3 Integración de tecnología para el enriquecimiento de las asignaturas en 

modalidades mixtas 
2.4 Habilidades digitales. 

3. Proyectos didácticos con TIC para la enseñanza en diferentes áreas de conocimiento 
3.1 Análisis de diferentes proyectos. Aprendizajes disciplinares y habilidades 
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SEGUNDA PARTE: 
 
4. Planteamiento del proyecto 

4.1 ¿Qué temáticas se pretenden abordar con el proyecto? 
4.2 ¿Por qué es importante la temática elegida? 
4.3 ¿Qué aprendizajes se espera promover con el proyecto? 
4.4 ¿Qué contenidos del programa se abordan y cómo se vinculan entre sí? 
4.5 ¿Qué reto van a resolver los alumnos para alcanzar los objetivos de aprendizaje? 
4.6 ¿Qué van a producir? (Producto del proyecto) 
4.7 Recursos materiales /Herramientas TIC. 
4.8 Tiempos de realización del proyecto. 

 
5. Desarrollo de las actividades para cada etapa del proyecto 

5.1 Presentación ¿Qué vamos a hacer? ¿Qué sabemos? ¿Qué nos falta? ¿Cómo nos 
organizamos? 
5.2 Búsqueda de información. ¿Qué y dónde buscamos? 
5.3 Producción 
5.4 Revisión 
5.5 Socialización 
5.6 Evaluación 

 
6. Valoración del proyecto 

6.1 Recolección de información sobre los alcances y limitaciones del proyecto. 
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Consideraciones del curso 
 

1) El curso está concebido para favorecer más la práctica que la teoría. Se desarrollará de 
manera híbrida: se realizarán actividades en el salón de clase y otras en una plataforma 
Moodle donde estará alojado el curso. 

 
2) El medio de comunicación asincrónica permanente será a través del correo electrónico 

institucional arturorl@unam.mx  
 
 
Forma de evaluación 
 

80 % 
Actividades del curso que se entregan mediante la plataforma Moodle 
(individuales o por equipos) 

20 % Evaluación final automatizada (en Moodle). 
 
 
 
Sobre el facilitador del curso 
 

§ Doctorado en Pedagogía, UNAM (2020-2024) 
§ Especialista en Investigación Educativa, CIIDET (2019-2020, mención honorífica) 
§ Doctorado en Sistemas y Ambientes Educativos, Universidad de Guadalajara (2014-2017) 
§ Diploma como Profesor de Lenguas y Culturas (Inglés), ENALLT UNAM (2021). 

 
Líneas de Investigación: 
 

§ Representaciones sociales 
§ Formación de investigadores educativos 
§ Formación de profesores de lenguas y culturas (español e inglés) 
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