Actividades del semestre de la materia de Tecnologia de la Informacion en
Bibliotecas

Se dardn a conocer los recursos de cdmputo esenciales para que se tenga una base sélida
de todo el conocimiento que se debe tener para aplicarlo a la tecnologia en las Bibliotecas.
Conoceran las tecnologias de informacidon y comunicacién, desarrollaran una pagina web
con los conocimientos basicos del lenguaje de hipertexto HTML. Conoceran las diversas
formas de busqueda que se tienen actualmente. Asi como la tecnologia aplicada en las
bibliotecas. Con el fin de poder disefiar e implementar la tecnologia en una Biblioteca.

Unidad 1. Tecnologias de la Informacion y comunicacion.
Se les dara una breve explicacidn de los antecedentes de las telecomunicaciones y como es

que han evolucionado las redes de computadoras. Conoceran las diferentes tipologias de
redes que se tienen y las velocidades que se manejan. Comprenderan la diferencia de
Internet y Web.

En un sistema bibliotecario es importante la seguridad, conoceran las técnicas del hackeo y
los diferentes sistemas que protegen los sistemas. Se les hablara del Sistema KOHA, que es
un sistema integrado de gestién de bibliotecas. Comprenderan lo que es un software libre
y uno comercial.

Analizaran las caracteristicas mas importantes a considerar para implantar un sistema de

bibliotecas. Asi como las tecnologias que mejor se adecuan a la biblioteca a gestionar.

Unidad 2. Hipertexto y lenguajes de marcado.
En esta unidad realizaran una capacitacion del lenguaje de hipertexto HTML que los guia

paso a paso en el desarrollo de una pdgina web. Para que logren sentar las bases del
lenguaje HTML y poder desarrollar a su gusto un sistema web de bibliotecas. Conoceran los

diferentes tipos de disefo y podran subir la pagina desarrollada a un sitio web.



Unidad 3. Logica booleana aplicada a la busqueda de la informacion.
En esta unidad se les ensefiaran los diferentes tipos de recuperacién de informacion, el

tradicional y el de www. Se les explicaran los modelos para recuperar la informacién: difusa,
técnica de ponderacidn de términos, clusting, stemming y de retroalimentacién.
Analizaran los tres sistemas bdsicos de recuperacién de informacién: Catalogos (se les
explicara que es el OPAC), Base de datos y los buscadores.

Realizaran actividades de busquedas avanzadas en Google, utilizando los operadores

booleanos. AND, OR y NOT.

Unidad 4. Motores de busqueda generales y académicos.
Entenderdn lo que hace un motor de busqueda, el cual recopila la informacién disponible

en los servidores web y se distribuye a los usuarios por medio del proceso de crawling.
Entenderdn los principales tipos de buscadores en Internet: buscadores jerarquicos,
directorios, metabuscadores.

Realizardn ejercicios con los diferentes metabuscadores mas utilizados, y conoceran que no
cuentan con una base de datos propia. Conoceran los metabuscadores de la UNAM vy la

funcién que tienen.

Unidad 5. Recursos de Informacion digital.
En esta unidad se veran los catdlogos, las bases de datos que se tienen en el mercado, asi

como las publicaciones electrénicas.
Realizaran actividades de catalogacién y circulacién mediante el KOHA. Empleando los

recursos digitales que se tienen.

Unidad 6. Tecnologia aplicada a bibliotecas.

Al finalizar los temas, el alumno sera capaz de tener un conocimiento amplio y podra
aplicarlo al desarrollo de un sistema de bibliotecas. Desde que requerimientos son
indispensables afinar, hasta que mddulos son requeridos en la implantacion del sistema
de bibliotecas.



Serdn capaz de ir a una biblioteca publica y determinar las necesidades que esta requiera
para optimizar sus servicios. Y sentar las bases de como la tecnologia de la informacién es
una herramienta de gran utilidad en las Bibliotecas.



