UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS

VNIVERZDAD NACJONAL
AVENMA DE
MEXICO

LICENCIATURA EN DESARROLLO Y GESTION INTERCULTURALES

TERCER o QUINTO SEMESTRE
Ciclo escolar 2026-1

Cibercultura Aplicada a Proyectos Interculturales
Dr. Luyn De la Rosa
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Tipo: Teodrica

Modalidad: Curso

Seriacion: Ninguna
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OBJETIVO

Proporcionar a los estudiantes los conocimientos y habilidades necesarios para integrar los
principios y practicas de la cibercultura en la planificacion, desarrollo y gestién de proyectos.
Asi como la relevancia de la tecnologia digital y la cultura en red en la creacion de proyectos
innovadores, colaborativos y flexibles, que respondan a las demandas de un entorno
cultural.



Objetivos particulares:

1. Analizar los fundamentos y tendencias actuales de la cibercultura, identificando sus
principales conceptos, autores y su constitucion como area académica de estudio, para

comprender su relacidon con la comunicacion, educacion y sociedad intercultural.

2. Aplicar los conocimientos adquiridos sobre cibercultura en la conceptualizacion y desarrollo
de un proyecto intercultural digital, considerando elementos como el espacio-tiempo virtual,
la creacién de hipertextos, el uso de recursos multimedia y la interacciéon en redes de

comunicacion, asi como la promocion de valores de colaboracion y solidaridad.

NUM. DE
HRS. POR
UNIDAD

TEMARIO

8

Unidad 1. Panorama de la cibercultura

1.1 Diversos conceptos en torno de la cibercultura.

1.2 La constitucidn de la cibercultura como area académica de estudio.
1.3 Tendencias actuales de la cibercultura.

10

Unidad 2. La cibercultura y su relacién con la interculturalidad
2.1 Cibercultura y comunicacion intercultural.

2.2 Cibercultura y educacion intercultural.

2.3 Cibercultura y ética de la informacion intercultural.

2.4 Cibercultura y sociedad intercultural.

2.5 Cibercultura y proyectos interculturales que se expresan a través
de redes de comunicacion e informacion digitales.

Unidad 3. Tecnologias emergentes

3.1 La cibercultura y su relacién con el espacio y el tiempo
3.2 Realidad / realidad virtual.

3.3 Espacio real / espacio virtual.

3.4 Tiempo real / tiempo virtual.

3.5 El ciberespacio.

3.6 Espacios hibridos.

3.7 Metaverso.

Unidad 4. Cibercultura y su relaciéon con la escritura y otros
medios de comunicacion

4.1 Del texto al hipertexto.

4.2 Recursos digitales y multimedia.

4.3 Comunicacion en el entorno digital

4.4 Plataformas de comunicacién social en medios digitales

Unidad 5. Cibercultura y su relaciéon con la identidad y el cuerpo
5.1 Identidad en el ciberespacio.

5.2 Identidad colectiva en el ciberespacio.

5.3 La imagen corporal y la experiencia del cuerpo en el ciberespacio.

Unidad 6. Cibercultura y el acceso a la informacién
6.1 La ciencia de las redes en la era del acceso.

6.2 Acceso a la informacién y derechos de autor.

6.2 Redes sociales y comunidades virtuales.

6.3 El paradigma wiki de colaboracion en red.




6.4 El paradigma peer to peer (P2P) de compartir en red.
6.5 La ética del hacker y el espiritu de la era de la informacion.

Unidad 7. Cibercultura y su relacién con los movimientos sociales
8 7.1 Vivencia y convivencia en la era de la informacion.

7.2 Accidn individual/accién colectiva basadas en medios de
comunicacion e informacion digitales en red.

7.3 Interconectividad de movimientos sociales alternativos en el
ciberespacio.

Unidad 8. Presentacion y critica de proyectos interculturales

| 64 | TOTAL DE HORAS
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

MECANISMOS DE EVALUACION

APRENDIZAJE

Exposicion oral si X Examenes parciales no x
Exposicion audiovisual si X Examenes finales si X
Ejercicios dentro del aula si X Trabajos y tareas fuera del aula | si x
Ejercicios fuera del aula Si X Participacién en clase Si X
Seminario no x | Asistencia a practicas no x
Lecturas obligatorias si X Informe de investigacion si X
Trabajos de investigacion si X
Practicas de campo no x
Otros: Otros:

Empleo de la Web, correo electrénico y A partir de la conclusion de la unidad 2,

herramientas para colaborar, vy paralelamente a los temas

expresarse a través de medios considerados, se presentaran y debatira

digitales. Desarrollo y presentacion de
un proyecto intercultural basado en
elementos ciberculturales.

publicamente los avances de cada
alumno respecto a su proyecto.




