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OBJETIVOS  
 

Proporcionar a las personas estudiantes los conocimientos y experiencias 
necesarios para comprender y abordar las nuevas formas de edición, acceso y 
difusión del patrimonio cultural, bibliográfico y lingüístico en entornos digitales. 
El curso tiene como finalidad que quienes lo cursen conozcan el quehacer 
editorial, desde sus prácticas tradicionales hasta sus transformaciones más 
recientes, en el contexto de las llamadas humanidades digitales, incluyendo la 
transición del libro impreso a los ecosistemas digitales y el uso de tecnologías 
como bases de datos, inteligencia artificial, plataformas colaborativas y sistemas 
de metadatos. 



Asimismo, se busca fomentar una perspectiva crítica sobre cómo las herramientas 
digitales reconfiguran los procesos de producción, circulación y apropiación del 
conocimiento, influyen en los conceptos de autoría, edición y publicación, y 
plantean nuevas implicaciones éticas, sociales y culturales en el ámbito de la 
gestión del patrimonio. 
 
 
 

NÚM. DE 
HRS. POR 
UNIDAD 

TEMARIO 

12 

Unidad 1 Introducción a las humanidades digitales 
1.1Genealogías y definiciones del campo 
1.1.1 Surgimiento y evolución de las humanidades digitales. 
1.1.2 Definiciones, enfoques y tensiones del campo. 
1.1.3 Diferencias entre digitalización de las humanidades y prácticas 
digitales nativas. 
1.1.4 Perspectivas desde América Latina y el Sur Global. 
1.2 Del libro impreso al ecosistema digital 
1.2.1 Historia material del libro y la edición impresa. 
1.2.2 Transformaciones culturales, técnicas y epistemológicas en el 
entorno digital. 
1.2.3 Textualidad digital, hipertexto y multimedialidad. 
1.2.4 Cultura digital como sistema sociotécnico. 
1.3 Representación, autoría y justicia cognitiva en lo digital 
1.3.1 Representación digital de la cultura, la memoria y el 
patrimonio. 
1.3.2 Cambios en los conceptos de autoría, edición y publicación en 
red. 
1.3.3 Acceso abierto, datos abiertos y licencias digitales. 
 

8 

Unidad 2 La edición digital y el quehacer editorial en entornos 
digitales 
2.1 Fundamentos y transformaciones de la edición digital 
2.1.1 Concepto de edición digital: continuidades y rupturas con la 
edición tradicional. 
2.1.2 Evolución del quehacer editorial en contextos digitales. 
2.1.3 Roles y competencias del editor digital: mediación, curaduría y 
gestión de contenidos. 
2.1.4 Cambios en los modelos de producción y distribución editorial. 
2.2 El proceso editorial digital y sus componentes técnicos 
2.2.1 Fases del proceso editorial digital: planeación, edición, 
revisión, publicación y preservación. 
2.2.2 Tipos de formatos digitales: PDF, ePub, HTML, XML, 
Markdown. 
2.2.3 Estructura editorial y organización de contenidos en 
plataformas digitales. 



2.2.4 Sistemas de nomenclatura digital: convenciones para 
archivos, carpetas, versiones y metadatos. 
 

12 

Unidad 3 Herramientas digitales para la edición y la investigación 
académica en humanidades digitales 
3.1 Plataformas y entornos colaborativos para la edición digital 
3.1.1 Procesadores de texto y edición colaborativa: Google Docs, 
Overleaf. 
3.1.2 Control de versiones y trabajo en equipo: Git, GitHub y sus 
aplicaciones en proyectos editoriales. 
3.1.3 Formatos y lenguajes de edición estructurada: Markdown, 
HTML, XML. 
3.1.4 Introducción al uso de editores de ePub y plataformas de 
publicación digital. 
3.1.5 Sofware libre 
3.2 Inteligencia artificial en la edición y la escritura académica 
3.2.1 Introducción al uso de IA en procesos editoriales: generación, 
revisión y reformulación de textos. 
3.2.2 Herramientas y funciones: ChatGPT, DeepL, Grammarly y su 
aplicación crítica. 
3.2.3 Riesgos, sesgos y debates éticos en el uso de IA en contextos 
culturales y académicos. 
3.2.4 Prácticas de uso responsable y crítico de tecnologías 
automatizadas en la investigación. 
3.3 Bases de datos, recursos académicos y metadatos para la 
gestión del conocimiento 
3.3.1 Bases de datos académicas en humanidades: JSTOR, 
RedALyC, Scielo, Dialnet, DOAJ, CLACSO. 
3.3.2 Repositorios de patrimonio y cultura digital: Memórica, 
Europeana, World Digital Library. 
3.3.3 Fundamentos de metadatos aplicados a la investigación y 
edición digital: Dublin Core, TEI, MARC. 
3.3.4 Introducción a la organización y curaduría de información con 
criterios académicos y culturales. 
 

8 

Unidad 4. Diseño accesibilidad y experiencia de usuario 
4.1 Diseño editorial digital y arquitectura de la información 
4.1.1 Principios básicos de diseño digital: jerarquía visual, 
estructura, tipografía y color. 
4.1.2 Arquitectura de la información: organización, navegación y 
estructura de contenidos. 
4.1.3 Introducción a la experiencia de usuario (UX): interacción, 
flujo, usabilidad. 
4.1.4 Herramientas para diseño digital accesible: Canva, Figma, 
Google Sites 
 



4.2 Accesibilidad, inclusión y enfoques interculturales en el diseño 
digital 
4.2.1 ¿Qué es la accesibilidad digital? Normas básicas (WCAG) y 
criterios universales. 
4.2.2 Diseño multilingüe y justicia lingüística en publicaciones 
digitales. 
4.2.3 Estrategias de diseño inclusivo en contextos de diversidad 
cultural. 
4.2.4 Buenas prácticas para representar contenidos culturales, 
patrimoniales o comunitarios con sensibilidad ética y estética. 
4.2.5 Formas de citación  
 

8 

Unidad 5. Tipografía y lenguaje gráfico en entornos digitales 
5.1 Tipografía para pantalla y cultura visual digital 
5.1.1 Tipografías digitales: familias, jerarquía visual y legibilidad en 
pantalla. 
5.1.2 Composición y ritmo visual en publicaciones digitales. 
5.1.3 Uso y adaptación de tipografía en lenguas originarias y 
alfabetos no latinos. 
5.2 Lenguaje visual, licencias y ética del diseño 
5.2.1 Integración de imágenes, íconos, gráficos y mapas en medios 
digitales. 
5.2.2 Licencias abiertas de recursos visuales (Creative Commons, 
Unsplash, Wikimedia Commons). 
5.2.3 Representación visual de identidades y patrimonio: dilemas 
éticos, apropiación y sensibilidad cultural. 
 

8 

Unidad 6. Exploración crítica de proyectos de edición digital y 
humanidades digitales 
6.1 Proyectos internacionales de edición digital y patrimonio 
6.1.1 Europeana Collections: patrimonio europeo digitalizado y 
curaduría colectiva. 
6.1.2 Digital Public Library of America: acceso abierto y metadatos. 
6.1.3 Pelagios Network: vinculación geográfica de fuentes 
históricas. 
6.1.4 Mapping Indigenous LA: representación espacial de memorias 
y comunidades. 
6.1.5 Smithsonian Open Access y colecciones culturales 
descentralizadas. 
6.2 Proyectos latinoamericanos de humanidades digitales 
6.2.1 Memórica México: digitalización del patrimonio histórico y 
testimonial. 
6.2.2 El Recodo del Sol: poesía, imagen y experimentación editorial 
digital. 
6.2.3 RedHD y Archivos en uso: prácticas críticas desde América 
Latina. 



6.2.4 CLACSO e-libros y colecciones abiertas para ciencias 
sociales. 
6.2.5 Archivos feministas, indígenas o comunitarios en plataformas 
digitales. 
6.3 Análisis comparativo y aprendizajes para el diseño de proyectos 
propios 
6.3.1 ¿Qué herramientas utilizan? Tecnologías, formatos, licencias. 
6.3.2 ¿Cómo organizan el contenido? Accesibilidad, navegación, 
visualidad. 
6.3.3 ¿Qué conocimientos representan? ¿Qué se incluye o se 
omite? 
6.3.4 ¿Qué aprendizajes pueden incorporarse al proyecto final del 
curso? 
6.3.5 Plantilla de análisis de proyectos y bitácora crítica personal. 
 

8 

7. Justicia cognitiva y dilemas éticos en la digitalización del 
conocimiento 
7.1 Digitalización, poder y representación del conocimiento 
7.1.1 ¿Qué es la justicia cognitiva? Desigualdad epistémica y 
pluralidad de saberes. 
7.1.2 Colonialidad del conocimiento y exclusión digital: quién narra, 
quién clasifica, quién archiva. 
7.1.3 Dilemas éticos en la digitalización de contenidos culturales y 
patrimoniales. 
7.1.4 Apropiación, consentimiento, anonimato y derecho al silencio. 
7.2 Apertura, acceso y tensiones con los derechos culturales 
7.2.1 Open access, open data y ciencia abierta: entre 
democratización y riesgo de extractivismo. 
7.2.2 Licencias, propiedad colectiva y protección de saberes 
tradicionales. 
7.2.3 Prácticas editoriales éticas en contextos comunitarios e 
indígenas. 
7.2.4 Casos reales: buenas prácticas y errores comunes en 
digitalización patrimonial. 

7.3 El rol ético del editor/a digital 
7.3.1 El editor/a como mediador/a cultural: responsabilidades 
políticas y sociales. 
7.3.2 Criterios para una edición digital situada, justa y respetuosa. 
7.3.3 Discusión colectiva: ¿qué principios éticos deberían guiar 
nuestros futuros proyectos? 
 

 
64 TOTAL DE HORAS 
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ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA 
APRENDIZAJE 

MECANISMOS DE EVALUACIÓN 

Exposición oral: SÍ X NO  Exámenes parciales: SÍ  NO X 

Exposición audiovisual:  SÍ X NO  Exámenes finales: SÍ  NO X 

Ejercicios dentro del aula: SÍ X NO  Participación en clase: SÍ X NO  

Ejercicios fuera del aula: SÍ  NO X 
Trabajos y tareas fuera 
del aula: 

SÍ  NO X 

Seminario: SÍ  NO  Asistencia a prácticas: SÍ  NO X 

Lecturas obligatorias: SÍ  NO X Informe de investigación: SÍ X NO  

Trabajos de investigación: SÍ X NO  Otros: Desarrollo de 
propuesta de proyecto 
sobre temática a elegir 
usando las tecnologías 
analizadas en clase.  

 

Prácticas de campo: SÍ  NO X 

Otros:  
 

 


