LABORATORIO DE PUESTA EN ESCENA 2
Plan de trabajo 2025

Objetivo General

Las y los estudiantes consolidaran y presentaran, bajo la guia y coordinacion
de la o el docente, un trabajo escénico integral y completo, que aspire a
capturar el interés del publico, con base en la experimentacidn e investigacion
desarrollada en el Laboratorio de Puesta en Escena 1.

Objetivos Particulares

1.

9.

Realizar y presentar un trabajo escénico completo y terminado, que
logre vincularse con el publico, con base en lo experimentado en el
Laboratorio 1.

. Concretar, a través de la practica escénica, la investigacion vy

experimentacion iniciadas en el Laboratorio 1.

. Desarrollar el trabajo de investigacion y creacion de acuerdo a las

condiciones de producciéon del grupo, del CLDYT y de la UNAM, para
asegurar la viabilidad artistica, técnica y logistica del resultado.
Explorar, analizar y adaptar estrategias de comunicacion entre el grupo
y las espectadoras y los espectadores.

. Promover el trabajo colaborativo, la escucha activa y la flexibilidad,

consolidando dinamicas de respeto, creatividad y responsabilidad
compartida.

Desarrollar estrategias de difusidn y promocion.

Profundizar sobre la investigacion, la experimentacion y la creacion del
trabajo escénico a partir de bitacoras, relatorias, registros y otros
documentos testimoniales, de manera que sirvan también como una
posible base para realizar trabajos de titulacion de las y los estudiantes.
Fomentar estrategias de trabajo éticas, inclusivas y sostenibles,
garantizando un ambiente de colaboracidn, a partir de acuerdos, para la
resolucion de conflictos.

Promover un ambiente de colaboracion profesional.

10.Evaluar el impacto del trabajo escénico, los procesos colaborativos vy el

desarrollo creativo.

Unidades Tematicas y Cronograma de Trabajo



UNIDAD 1: REVISION, EXPERIMENTACION Y AJUSTES DEL PROCESO
ESCENICO

Revision del material trabajado en Laboratorio 1, ajustes grupales y
conceptuales, exploracion interdisciplinaria y experimentacion escénica.

3 Semanas.

Revisar y discutir el concepto escénico generado y trabajado en el
Laboratorio 1.

Integrar los cambios que se requieran en funcidn del grupo de
estudiantes inscritos para el Lab 2 (numero, perfil, intereses, etc.).
Definir tareas y responsabilidades de cada unx de Ixs participantes
Explorar y redefinir, en caso de ser necesario, estrategias creativas, de
experimentacion y de investigacion, a partir de los lenguajes y
estructuras (dramadticas, narrativas, performativas, etc.) planteadas en
el semestre anterior,.

Analizar y definir el perfil de espectadores y espectadoras a quienes esta
dirigido el proyecto.

Revisar y considerar diferentes modelos de produccién (tradicionales,
participativos, colectivos, inmersivos, performativos, etc., segun
convenga.

Revisar los recursos disponibles y su impacto en la propuesta artistica.
Explorar las tecnologias y los medios de las que se pueda disponer para
realizar el proyecto (video, programas de iluminacién, musica en vivo,
cuerpo, escena expandida, etc.).

Registrar los avances y acuerdos alcanzados en juntas de disefoy
produccion

Establecer acuerdos de trabajo (de preferencia, por escrito) entre el

grupo.

UNIDAD 2: AVANCES O RETROCESOS EN EL PROYECTO ESCENICO
PLANTEADO EN EL LABORATORIO I. ESTRATEGIAS DE INVESTIGACION ,
ADECUACION y/o REDEFINICION.

Desarrollo del lenguaje escénico a partir de las condiciones de trabajo que se
presentan en el Laboratorio Il.

4 semanas maximo.



Ensayos de exploracién de posibilidades no lineales (descomposicién
del texto, dispositivos de accidon, fragmentacion de la dramaturgia,
puntos de vista escénicos, etc.).

Exploracién prdactica de la relaciéon espacio/publico de acuerdo al
espacio asignado..

e Juntas de disefio y produccion: revision de material y de propuesta de

difusion, ajustes de recursos, etc.

UNIDAD 3: INTEGRACION, COMPOSICION FINAL Y ENSAYOS CON
RETROALIMENTACION

Ensayos generales desde la experimentacion estructurada,el disefio realizado
y la produccion terminada, retroalimentacion con publicos de prueba, ajustes
de estrategias performativas.

6 semanas max.

Definicion dl disefio y de la produccion del proyecto escénico en el
espacio (con escenografia y mobiliario, )

Corridas y ensayos de piso con vestuario y utileria de ensayo.

Ensayos generales, corridas, duracion del montaje, la funciéon y el
desmontaje. para terminar de disefar la la produccion del espectaculo
en tiempo real.

Correcciones y cambios.

Juntas de produccion, disefio y difusion.

UNIDAD 4: PRESENTACIONES Y EVALUACION DEL PROCESO CREATIVO
Presentaciones finales, documentacion y evaluacion del impacto del proceso
en el montaje.

3 semanas

Ensayos técnicos

Ensayos generales

Ensayo abierto

Presentaciones al publico.

Evaluacién y autoevaluacion critica del proceso y el resultado a partir
de las bitacoras y registros.

Reflexidn colectiva sobre los hallazgos del laboratorio y su relacién con
los modelos escénicos explorados.
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HERRAMIENTAS DE IA
Para dramaturgia y analisis de texto

ChatGPT / Claude / Gemini - Para analisis dramaturgico.
Dramatron (DeepMind) = Escritura de guiones.

Para escenografia y disefio de produccion

Midjourney / Stable Diffusion / DALL-E - Generacion de bocetos.
Miro / Notion = Organizacién de produccién y disefo de
cronogramas.

Para promocion y difusion

Canva Al / Adobe Firefly - Disefio de carteles y material promocional.



e ChatGPT con integracidn en redes sociales - Redaccidn de textos
publicitarios.
e Hootsuite / Buffer - Programacion de publicaciones en redes sociales.



