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INTRODUCCIÓN 

En esencia, la Cartografía Matemática es la vertiente cognoscitiva de la Cartografía encargada del 

estudio de las relaciones entre el espacio origen (elipsoide o esfera) y el plano de representación. 

En el segundo curso se aborda el conocimiento de los elementos necesarios para la preparación de 

la base matemática derivada del empleo de diferentes figuras geométricas y formulaciones; el 

acento se encuentra dado en la elección de la proyección, la construcción de la gradícula y el análisis 

de las deformaciones que se generan. 

 

OBJETIVO GENERAL 

Ejecutar la construcción de proyecciones cartográficas como base matemática indicativa de la 

relevancia implicada en la representación apropiada de la Tierra. 

 

OBJETIVOS PARTICULARES 

• Reflexionar acerca de los fundamentos de las proyecciones cartográficas. 

• Reconocer usos y tipos de diversas proyecciones cartográficas.  

• Construir proyecciones cartográficas en formato digital. 

• Analizar las deformaciones que se producen  en la superficie terrestre mediante el empleo 

de las proyecciones cartográficas. 

 

1. Fundamentos teóricos de las proyecciones cartográficas 

1.1. Clasificación de las proyecciones 

1.2. Utilización de las proyecciones 

1.3. Análisis de las deformaciones por el factor de escala 

1.4. Análisis de las deformaciones por la indicatriz de Tissot 

1.5. Elección de una proyección cartográfica 

 

2. Construcción de proyecciones cartográficas 

2.1. Desarrollos azimutales 

2.1.1. Ortográfica (polar y ecuatorial) 

2.1.2. Estereográfica (polar y ecuatorial) 

2.1.3. Gnomónica (polar y ecuatorial) 

2.2. Desarrollos cilíndricos 

2.2.1. Equirrectangular en el ecuador 
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2.2.2. Equirrectangular con dos paralelos base 

2.2.3. Berhmann 

2.2.4. Peters 

2.2.5. Mercator 

 

2.3. Desarrollos cónicos  

2.3.1. Cónica equidistante con un paralelo base 

2.3.2. Cónica equidistante con dos paralelos base 

 

2.4. Desarrollos pseudocilíndricos 

2.4.1. Sinusoidal 

2.4.2. Mollwiede 

2.4.3. Robinson 

 

2.5. Desarrollo pseudocónico 

2.5.1. Werner 

 

PROGRAMACIÓN 

Unidad 
Calendarización estimada 

(Número de sesiones) 

1. Fundamentos teóricos de las proyecciones cartográficas 4 

2. Construcción de proyecciones cartográficas 12 

2.1. Desarrollos azimutales (3) 

2.2. Desarrollos cilíndricos (3) 

2.3. Desarrollos cónicos (2) 

2.4. Desarrollos pseudocilíndricos (3) 

2.5. Desarrollo pseudocónico (1) 

 

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE 

Exposición                                                      X Exámenes parciales   

Trabajo en equipo                                          Examen final                   

Lecturas                                                          Trabajos y tareas                  X 

Trabajo de investigación                                 Presentación de tema    

Prácticas (taller o laboratorio)                        X Participación en clase   

Prácticas de campo                                        Asistencia                                   

Aprendizaje por proyectos                             X Rúbricas                                        

Aprendizaje basado en problemas   Portafolios                                    X 

Casos de enseñanza  Listas de cotejo                           X 

Otras  Otras  

 

 

PLATAFORMA UTILIZADA 

Classroom 

 

 



EVALUACIÓN 

Desempeño y cumplimento en el trabajo práctico. 
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