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Objetivo(s) del curso: Este curso busca proporcionar a Ixs asistentes un repertorio basico de
nociones tedricas y practicas que les permitan adentrarse en los &mbitos de la produccion de
contenidos digitales en internet. Para ello, propondra un recorrido tematico sustentado en tres
ejes rectores: a) el acercamiento a algunas herramientas bésicas para la generacion de
contenidos en internet (WordPress, Audacity, Shotcut); b) el aprendizaje de habilidades
basicas de programacion encaminadas a la produccion artistica digital (Processing.js, Pure
Data y/o SonicPi); c) la utilizacion de recursos de inteligencia artificial para la realizacion de
investigacion en humanidades y la produccion de contenidos (ChatGPT). De esta manera, el
curso permitird que Ixs asistentes puedan comprender de manera asequible, gradual y
claramente desarrollada las preocupaciones, los objetivos, la naturaleza y los desafios
enfrentados por el quehacer humanistico en el &mbito digital y los beneficios derivados de la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas a su desempefio profesional. Asimismo, les
proporcionara los recursos tedricos y practicos necesarios para poder continuar y ampliar sus
intereses profesionales en el &mbito de la produccién artistica y la investigacién humanistica

digitales.

Metodologia: El tratamiento de los contenidos propuestos como parte del curso se apoyara
en diversas estrategias didacticas. Para ello, se propondran tres unidades tematicas, con
duracion variable entre seis y cuatro sesiones, en las que se atenderan aspectos tedricos y
practicos vinculados a la generacion de contenidos en internet. El abordaje de los aspectos
tedricos a estudiar se llevara a cabo a partir de la asignacion de una seleccién de lecturas y

materiales audiovisuales pertinentes, que Ixs participantes revisaran oportunamente antes de



las sesiones correspondientes. Por su parte, el tratamiento de los aspectos practicos se apoyara
en la exposicion de los elementos basicos necesarios para su puesta en obra y la realizacion
guiada de ejercicios en las plataformas y entornos de programacion con los que se trabajara
a lo largo del semestre, mismos que tendran lugar en una de las aulas computarizadas de la
Facultad de Filosofia y Letras, UNAM. En ambos casos, durante la leccion, el profesor
llevara a cabo una exposicidén pormenorizada de los aspectos mas relevantes de los recursos
impresos y audiovisuales seleccionados, acompafiada de la resolucién de las preguntas y
comentarios de Ixs participantes. De igual forma, se pedira a algunx de Ixs participantes del
curso emprender un breve comentario a través del que ofrezca un panorama general de los
momentos sobresalientes de la obra a revisar. Finalmente, se invitara a Ixs estudiantes a
compartir con todo el grupo los resultados de sus précticas, con el proposito de constatar la
correcta realizacion de las labores encomendadas, asi como para contribuir al aprendizaje y

desarrollo general de sus demas comparierxs.

Temario: El desarrollo de este curso se organizara en torno a cuatro grandes secciones,
organizadas de la siguiente manera:
1.- Herramientas bésicas para la visualizacion de la informacion en internet
1.1 Nociones basicas de creacion de paginas de internet con HTML
Material de apoyo:
Ed Tittel, HTML, XHTML & CSS for dummies. New Jersey: Wiley, 2011.
(Selecciones)
1.2 WordPress: creacion, organizacion y administracion de paginas de internet
Material de apoyo:
Lisa Sabin Wilson, WordPress for dummies. New Jersey: Wiley, 2021. (Selecciones)
2.- Arte electronico: una introduccién a la programacion a través de Processing.js
2.1 Poéticas del arte electrénico contemporaneo y presentacion del entorno de
programacion Processing.js
Materiales de apoyo:
Scott Rettberg, Electronic Literature. Cambridge: Polity Press, 2018. (Selecciones)
Casey Reas y Ben Fry, Processing. A Programming Handbook for Visual Designers
and Artists. Cambridge: MIT Press, 2014. (Selecciones)



2.2 Elementos basicos: crear un lienzo, figuras geométricas basicas, ajuste de
colores, cargar fuentes, generacién de sonidos
Materiales de apoyo:
Casey Reas y Ben Fry, Processing. A Programming Handbook for Visual Designers
and Artists. Cambridge: MIT Press, 2014. (Selecciones)
Lauren McCarthy, Casey Reas y Ben Fry, Make: Getting Started with p5.js: Making
Interactive Graphics in JavaScript and Processing. San Francisco: Maker Media,
2015. (Selecciones)
2.3 Principios de interactividad: reconocimiento de entrada del teclado, toma de
decisiones
Materiales de apoyo:
Casey Reas y Ben Fry, Processing. A Programming Handbook for Visual Designers
and Artists. Cambridge: MIT Press, 2014. (Selecciones)
Lauren McCarthy, Casey Reas y Ben Fry, Make: Getting Started with p5.js: Making
Interactive Graphics in JavaScript and Processing. San Francisco: Maker Media,
2015. (Selecciones)
2.4 Principios de automatizacion: ciclos, funciones, generacién de disefios
Materiales de apoyo:
Casey Reas y Ben Fry, Processing. A Programming Handbook for Visual Designers
and Artists. Cambridge: MIT Press, 2014. (Selecciones)
Benedikt Gross, Hartmut Bohnacker, Julia Laub y Claudius Lazzeroni, Generative
Design: Visualize, program and create with JavaScript in p5.js. New York: Princeton
Architectural Press, 2018. (Selecciones)

4.- Arte sonoro y audio digital: principios basicos de generacién y tratamiento

electronico del sonido
4.1 Nociones bésicas de audio digital: conversion analogica y digital del sonido,
formas bésicas de onda, principios fundamentales de sintesis sonora
Material de apoyo:
Curtis Roads, The Computer Music Tutorial. Cambridge: MIT Press. 1996.

(Selecciones).



4.2 Conversion de datos en sonidos: lectura de archivos, creacion de patrones,
aleatoriedad
Material de apoyo:
Johannes Kreidler, Programando musica electronica en Pure Data (Disponible en:
https://lucarda.com.ar/pd-tutorial/index.html)
4.3 Principios de interactividad: empleo de transformaciones de audio, uso del
micréfono y de dispositivos de audio
Material de apoyo:
Bryan W.C. Chung, Multimedia Programming with Pure Data. Birmingham: Packt
Publishing, 2013. (Selecciones)
4.4 Herramientas de edicion digital de audio y video: efectos basicos, mezcla,
grabacion final
Material de apoyo:
Carla Schroder, The Book of Audacity. San Francisco: No Starch Press, 2011.
(Selecciones).

3.- Interacciones entre la investigacion literaria, produccion de textos y la inteligencia

artificial
3.1 El desafio de la inteligencia artificial y presentacion de ChatGPT
Materiales de apoyo:
Eric Sadin. La inteligencia artificial o el desafio del siglo: anatomia de un
antihumanismo radical, trad. Margarita Martinez. Buenos Aires: Caja Negra. 2020.
(Selecciones)
Pam Baker, ChatGPT for dummies. New Jersey: Wiley, 2023. (Selecciones)
3.2 Realizacion de tareas sencillas con ChatGPT
Material de apoyo:
Pam Baker, ChatGPT for dummies. New Jersey: Wiley, 2023. (Selecciones)
3.3 Investigacion y escritura académica con ChatGPT
Material de apoyo:
Pam Baker, ChatGPT for dummies. New Jersey: Wiley, 2023. (Selecciones)
3.4 Produccion de contenidos digitales con ChatGPT
Material de apoyo:



Pam Baker, ChatGPT for dummies. New Jersey: Wiley, 2023. (Selecciones)

Calendario de actividades:

Semana Actividad
Primera Presentacion del curso
Segunda Temal.l
Tercera Tema 1.2
Cuarta Tema 2.1
Quinta Tema 2.2
Sexta Tema 2.3
Séptima Tema 2.4
Octava Tema 3.1
Novena Tema 3.2
Décima Tema 3.3
Décimo primera Tema 3.4
Décimo segunda Tema 4.l
Décimo tercera Tema 4.2
Décimo cuarta Tema 4.3
Décimo quinta Tema 4.4

Décimo sexta

Realizacion de examen final del curso y
presentacion de trabajos finales

Fechas y formas de evaluacion:

a) Décimo sexta semana de clases: Examen final sobre las tematicas abordadas a lo

largo del semestre, a realizarse de manera presencial en el salon de clases: 50%

b) Primera semana de examenes finales: Entrega de trabajo final del curso
(programa interactivo con Processing.js, Pure Data y/o SonicPi; proyecto de creacion
documentada de contenidos digitales con el uso de ChatGPT; o, proyecto de

divulgacion documentado sobre alguna de las tematicas abordadas a lo largo del

semestre, concebido y realizado para Wordpress): 50%




Politicas de clase:

a) A lo largo del semestre sera necesario que Ixs estudiantes inscritxs asistan de
manera puntual y regular y cumplan con el 80% de asistencias a lo largo del semestre
(equivalente a un maximo de tres faltas en el periodo lectivo)

b) La convivencia al interior del aula se guiara por el respeto a las intervenciones y
puntos de vista de todxs Ixs participantes del seminario. Asimismo, se requerira un
uso cuidadoso y responsable de los equipos de computo a disposicion de Ixs
estudiantes. De igual forma, se podran emplear teléfonos moviles para consultar los
escritos y materiales audiovisuales pertinentes a cada una de las sesiones, asi como
para tomar notas o registros fotograficos de las anotaciones realizadas en el pizarrén.
Finalmente, serd necesario emplear de manera responsable estos recursos electronicos
y evitar usos que distraigan o interrumpan el desarrollo de cada una de las lecciones
impartidas en el semestre.

c) El proyecto final se presentaré de forma electrénica a través de la plataforma digital
del curso en la fecha acordada por Ixs estudiantes y el profesor. La presentacion de la
parte escrita se cefiird al formato propuesto por el Chicago Manual of Style, y
disponible en las direcciones electronicas

http://www.chicagomanualofstyle.org/tools citationguide/citation-quide-2.html

y https://owl.english.purdue.edu/owl/resource/717/01/

d) De llegarse a presentar un caso de plagio, de uso indiscriminado de herramientas
de inteligencia artificial o dafio deliberado al equipo de cémputo empleado, el/la
estudiante responsable obtendra una calificacion reprobatoria en el curso (5) y serd
reportadx con la Coordinacion del Colegio de Letras Modernas.

Bibliografia primaria y secundaria:

Nota: Cada una de las referencias bibliogréaficas a emplearse a lo largo del seminario sera

proporcionada de manera digital a Ixs participantes del seminario.

Baker, Pam. ChatGPT for dummies. New Jersey: Wiley, 2023.


http://www.chicagomanualofstyle.org/tools_citationguide/citation-guide-2.html
https://owl.english.purdue.edu/owl/resource/717/01/

Bray, Joe, Alison Gibbons y Brian McHale (eds.). The Routledge Companion to
Experimental Literature. EUA: Routledge. 2012.

Chung, Bryan W.C. Multimedia Programming with Pure Data. Birmingham: Packt
Publishing, 2013.

Clarke, Bruce y Manuela Rossini (eds.). The Routledge Companion to Literature and
Science. EUA: Routledge. 2011.

Gache, Belén. Escrituras ndmades. Del libro perdido al hipertexto. Espafia: Trea. 2006.

Gross, Benedikt, Hartmut Bohnacker, Julia Laub y Claudius Lazzeroni. Generative Design:
Visualize, program and create with JavaScript in p5.js. New York: Princeton
Architectural Press. 2018.

Hart-Davis, Guy. Teach yourself visually Google Workspace. Indianapolis: Wiley, 2021.
Herman, Jenn, Corey Walker y Eric Butow, Instagram for dummies. New Jersey:
Wiley, 2022.

Kreidler, Johannes. Programando musica electronica en Pure Data (Disponible en:
https://lucarda.com.ar/pd-tutorial/index.html)

Mattelart, Armand. Historia de la sociedad de la informacién. Trad. Gilles Multigner.
Barcelona: Paidos. 2007.

McCarthy, Lauren, Casey Reas y Ben Fry, Make: Getting Started with p5.js: Making
Interactive Graphics in JavaScript and Processing. San Francisco: Maker Media.
2015.

Meyer, Steven (ed.). The Cambridge Companion to Literature and Science. EUA:
Cambridge University Press. 2018.

Mitchell, W. J. T. y Mark Hansen (eds.). Critical Terms for Media Studies. EUA: University
of Chicago Press. 2010.

Prada, Juan Martin. Practicas artisticas e internet en la época de las redes sociales. Madrid:
Akal. 2015.

Rettberg, Scott. Electronic Literature. Cambridge: Polity. 2018.

Reas, Casey y Ben Fry. Processing. A Programming Handbook for Visual Designers and
Artists Cambridge: MIT Press. 2014.

Roads, Curtis. The Computer Music Tutorial. Cambridge: MIT Press. 1996.

Sabin Wilson, Lisa. WordPress for dummies. New Jersey: Wiley, 2021.



Sadin, Eric. La inteligencia artificial o el desafio del siglo: anatomia de un antihumanismo
radical, trad. Margarita Martinez. Buenos Aires: Caja Negra. 2020.

Sanchez Vazquez, Adolfo. De la estética de la recepcion a una estética de la participacion.
México: FFyL, UNAM. 2005.

Schreibman, Susan, Ray Siemens y John Unsworth (eds.). A Companion to Digital
Humanities. Reino Unido: Blackwell. 2004.

. A New Companion to Digital Humanities. India: Blackwell.

2016.

Schroder, Carla. The Book of Audacity. San Francisco: No Starch Press. 2011.

Siemens, Ray y Susan Schreibman (eds.). A Companion to Digital Literary Studies. India:
Blackwell. 2013.

Tribe, Mark y Reena Jana. Arte y nuevas tecnologias. Trad. Pablo Alvarez Ellacuria.
Alemania: Taschen. 2004.

Van Dijck, Jose.La cultura de la conectividad. Una historia critica de las redes
sociales. Trad. Hugo Salas. Buenos Aires: Siglo XXI. 2016.

Vinck, Dominique. Humanidades digitales. La cultura frente a las nuevas

tecnologias. Barcelona: Gedisa. 2018.

NOTA: Los temas a abordar a lo largo del curso pueden estar sujetos a modificaciones de

acuerdo con los intereses y conocimientos de Ixs estudiantes inscritxs.



